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שם הפרו"ס: הארכיטקטורה בראי הקולנוע – שנת הלימודים תשע"ה
שם המרצה: דר' בן ברוך בליך

נ"ז: 4 נ"ז
יום א' 12:00-10:30

תמצית הקורס: מאז המצאת הקולנוע, על ידי האחים לומייר 1895, וחדירתו לחיי היום יום של האדם המודרני, אין מדיום שישווה לו ביצירת דימויים על אודות המציאות. הקולנוע מדגים ומייצג כאחד את הסביבה הראלית, הממשית, הרוחשת אירועים סתמיים, ובה בשעה הוא מציג את הסביבה הבידיונית, הסוראליסטית והאוטופית. המיפגש בין היצוג הראלי, לבין יצוגים בידוניים, עושה את הקולנוע למדיום בלעדי לא רק לביטויים של דימויים, אלא גם ליצירתם של דימויים אלה בקרבנו.

בין שאר הדימויים הרבים שנוכסו על ידי הקולנוע נמצא את הארכיטקטורה. כבר מראשיתו התיחס הקולנוע אל החלל, לא כל שכן אל הסביבה – המבנה, הרחוב, והעיר בכללותה. בין שני הקטבים – מטרופוליס מצד אחד של פריץ לנג, ו'בלייד ראנר' של רידלי סקוט, מצד שני, יחד עם סרטו של אנדי וורהל 'אמפייר סטייט בילדינג' – נגלה אין ספור של סרטים ראליסטים ואוטופיסטיים, הרואים בארכיטקטורה לא רק נושא, כי אם גם אבן משחזת ליצירתם של דימויים מודרניים. 

במהלך הקורס נעמוד על החומרים של הקולנוע וההיצג החזותי בכלל, כיצד מיצג הקולנוע את המציאות, האם ההיצג הוא טבעי או אולי הוא עניין של הסכמה, באילו תחבולות מיצג הקולנוע את הממשות ובאיזה רפרטואר של סימנים הוא משתמש. נפתח את הדיון שלנו בסרטים הקצרים של האחים לומייר ובסרטו הקסום של ג'ורג' מלייס 'מסע אל הירח'. נבדוק את האופן שבו בוראת המצלמה את המרחב החזותי, כפי שעושים זאת דזיגה ורטוב (האיש ומצלמת הקולנוע), סרגיי איזנשטיין (אוניית הקרב פוטיומקין), אדווין פורטר (שוד הרכבת הגדול) ואלפרד היצ'קוק (חלון אחורי). נעמת את המרחב החזותי הנוצר בתיווכה של המצלמה עם המרחב החזותי הנוצר על ידי התפאורה: פריץ לנג (הקבינט של דר' קליגארי), שמעון ישראלי (המרתף), פאול וגנר (הגולם), דויד גריפית (אי-סובלנות), ועד לסרטים מתוך המדע הבידיוני, כמו 'אודיסיאה בחלל'. בהמשך נתמקד בסוגיות ספציפיות של יצוג הארכיטקטורה, כמו: יצוגי מקום (בתוך דירה, מטוס, רכבת, חללית, בניין משרדים, גינה וכו'). כאן נתבונן בסרטים כמו: 'חוזה השרטט', 'אשתקד במרינבאד', 'יצרים', 'המגדל הלוהט', 'הנוסע השמיני' וכו'.  מאוחר יותר נטפל בסוגיה כיצד מוצגת הסביבה העירונית בקולנוע, וכאן נדון ב'מטרופוליס', 'מנהטן', 'חזרה ללאס וגאס', 'אשתקד במרינבאד', 'ברלין סינפוניה של עיר', 'יומנו של נני מורטי', , 'סיפורי תל-אביב', 'בלייד ראנר', 'פריס נרדמת', 'אלפא ויל', 'חנה ושבעת אחיותיה', 'רומא', 'אורות הכרך', 'כלכותה' (מאל) ועוד. 

The purpose of the course is to point at and elucidate the scope and purpose of the use of urbanism at large and the city as a metaphor in the cinema. I will raise the question why and when the city has become a cinematic theme, what were the reasons for recruiting the city in the cinema, were there ideological reasons for incorporating the city to the cinema, or were there only entertaining reasons for the use of urban environments in the cinema. To what extent was the city a necessity for the build up of the cinema in its early days (take for instance Ruttmann's Berlin symphony of a great city 1927; Vertov's Man with the Movie camera 1929; Lang's Metropolis 1927; Cooper & Schoedsack's King Kong 1933), and what were the reason it has become a metaphor in post-modern cinema (take for instance Akerman's News from home 1970; Scott's Blade Runner 1982; Besson's Fifth element 1997).
כותרות של השעורים: 1. יצוג המציאות – מהי הבעיה.  2. האם ההיצג הוא טבעי או עניין של הסכמה.  3. מערכות של סימנים – איקוני, אינדקסיקאלי, סימבולי.  4. מעמדו הסמנטי, הסינטקטי והפרגמטי של הסימן.  4. האם אנחנו רואים כל מה שנמצא, ואם לא – כיצד בכל זאת אנחנו רואים?  5. ראשית הקולנוע – האחים לומייר מול קסמיו של מלייס.  6. השפה הקולנועית: המצלמה (קמרה אובסקורה) והעריכה של הסרט 7. הדימוי הקולנועי – כיצד הוא נוצר.  9. הקולנוע כמגדיר חלל וזמן – החלל והזמן הממשיים לעומת החלל והזמן הבידיוניים   10. יצירת החלל הקולנועי  11. תאור הסביבה על ידי הקולנוע  12. החדירה של המצלמה אל תוך החלל הקולנועי  13. האל-ביתי (the uncanny ) הארכיטקטוני כפי שהוא מובע בקולנוע 14. יצוגי ערים בקולנוע (נקודת מבט מוסרית לעומת נקודת המבט של תבניות העיר) 15. הארכיטקטורה כאמצעי להעצמת המתח קולנועי  16. האוטופיה של הארכיטקטורה כפי שהיא מוצגת בקולנוע

ועוד ועוד נושאים שיעלו אגב הצגת רפרטואר הסרטים.
מטלות הסטודנטים: השתתפות בשיעור, מבחן בית בסיומו על אחד הסרטים שנידונו בשיעורים.
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מאמרי רשות: 

החוברת Architectural design vol. 64, 1994    מוקדשת כולה לארכיטקטורה וקולנוע. היא מכילה מאמרים:     Murray Grigor, Space in time

Andrew Benjamin, At home with replicans מאמר זה עוסק בסרט בלייד ראנר  
Michael Dear, Between architecture and film

פילמורגאפיה לפי נושאים:

1. הסביבה הארכיטקטונית – כיצד מתוארת הסביבה האורבנית

· ברלין סינפוניה של עיר – ולטר רוטמן 1927

· מטרופוליס – פריץ לנג 1926

· קינג קונג – מריאן קופר ארנסט שודסבק 1933

· יומנו של נני מורטי – נני מורטי 1994

· בלייד ראנר – רידלי סקוט 1982

· חנה ושבעת אחיותיה  - וודי אלן 

· 2001 אודיסאה בחלל – סטנלי קובריק 1968

·  אלפאויל – ז'אן לוק גודאר 1965

· כלכולה – לואי מאל 1968

· אסטרטגיית העכביש – ברטלוצ'י 1970

· חדשות מהבית – שנטאל אקרמן 1976

· יומן פרלוב (חלק 1) – דויד פרלוב 1973

· אורות הכרך – צ'רלי צ'פלין 1931 או: זמנים מודרניים 1936

· רחוב ללא שמחה – פאבסט ו., 1926

· רכבת תחתית בניו-יורק - סרט דוקומנטרי

· הממלכה – טרייר, ל., 1997

· סיפורי תל-אביב – איילת מנחמי, נירית ירון 1992

· גודזילה – רולנד אמריך 1998

2. הפנים לעומת החוץ – חרדות ומתח 

· המרתף (שמעון ישראלי) – נתן גרוס 1963 תפאורה: יגאל תומרקין

· הקבינט של דר' קליגארי – רוברט וויין 1919 

· הציפורים – אלפרד היצ'קוק 1963

· המגדל הלוהט – ג'ון גלרמן 1974

· הניצוץ – סטנלי קובריק 1980

· מת לחיות 1 – ג'ון מקנטייר 1988

· הדייר או תינוקה של רוזמארי – רומן פולנסקי 1976, 1968

· חלון אחורי – אלפרד היצ'קוק 1954

· שוער הלילה – ליליאנה קבני 1974

· דודהסקדן – אקירה קורסאורה 1970

· הקוביה – וינסנזו נטאלי 1998
· דוגויל – טרייר, ל. 2003
